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Uppgift 1 ¢ Mdnstret
Tid: 1 timme (kl. 9.15-10.15)

| den hér uppgiften ska du teckna eller mala ett mdnster. Vélj ett av de verktyg som du har
tagit med dig till provet, till exempel en sax eller en penna. Anvand detta som utgangspunkt
for att skapa ett mdnster. Du kan valja ut en del eller anvanda hela verktyget. Du valjer sjalv
om du vill géra ett abstrakt eller avbildande ménster och om du vill arbeta med farger eller i
svartvitt. Teckna eller mala ditt ménster i valfri teknik.

Syfte: Att skapa ett monster
Format: Ad-ark, liggande format
Material & verktyg: Vitt Ad-papper (delas ut), valfria pennor / kritor / vattenfarg och penslar
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Uppgift 2 e Tredimensionell komposition
Tid: 1 timme och 30 minuter (kl. 10.15 - 11.45)

| den hér uppgiften ska du gdra en tredimensionell komposition med utgangspunkt i ett
fotografi. Du ska endast anvanda svart och vitt papper som du bearbetar och Klistrar upp
péa ett Ad-ark. Borja med att véalja en del av bilden pé nésta sida som du ska arbeta med.

Instruktion: Klipp ut ett fyrkantigt hal i ett papper, halet kan vara av valfri storlek,

dock max. 5 x 5 cm. Du kan vika ett Ad4-ark pa mitten och klippa ut en rektangel i vecket.
Lagg ditt papper med hél dver fotografiet och undersok olika delar av bilden genom att
flytta och vrida pé papperet. Valj en del av bilden som du tycker &r intressant att arbeta
med.

Din komposition ska inte vara en avbildning av fotografiet utan ge en frenklad bild av
nagon aspekt som du tycker ar intressant. Du kan till exempel vélja att uttrycka ljus,
skugga, material, konstruktion eller volym. Din komposition far sticka ut max. 1,5 cm fran
arkets yta. Fundera pa hur du kan bearbeta det svarta och/eller vita papperet for att skapa
en tredimensionell effekt i din komposition genom att till exempel Klippa, riva och/eller vika.

Syfte: Att omtolka en del av en bild till en tredimensionell komposition.
Format: Ad-ark, liggande format.
Material & verktyg: Svart och vitt papper (delas ut). Lim, tejp och/eller annat fast-material.
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Uppgift 3 ¢ Piren
Tid: 3 timmar (kl. 12.45 — 15.45)

Tips: Las igenom deluppgift A och B innan du bdrjar. Tank pa hur du fordelar din tid mellan uppgift A & B.

Du befinner dig i en by vid havet dar du har fatt i uppdrag att utforma ett forslag till en ny
pir. Piren ska ge majligheter for olika aktiviteter och besta av utrymmen med olika karaktér.
| den férsta deluppgiften ska du arbeta med pirens karaktar och i den andra deluppgiften
ska du arbeta med konstruktionen som ska béra upp piren.

Uppgift 3A

Du ska bygga en modell som visar ditt forslag for pirens utformning. Din modell av piren
ska besté av en basplatta i kartong som du skar till s& att den blir 30 cm Iang och 10 cm
bred, pa basplattan bygger du ditt forslag. (Tank dig att en méanniska som i verkligen &r
175 cm lang &r 3,5 cm lang i férhallande till din modell.)

Utga fran ett av motsatsparen nedan for att skapa uttryck och karaktéar. | din modell ska
ena anden av piren férmedla ett av motsatsorden och den andra anden det andra
motsatsordet. Tank p& hur de tva olika delarna moter varandra. Fundera pa hur du kan
anvanda de angivna materialen for att utirycka de egenskaper du valt. Du véljer sjalv hur
stor del av piren vardera del ska ta i anspréak.

I din modell ska du enbart anvanda dig av féljande material:
e [im eller valfritt fast-material

® Kartong

e Trapinnar

e Staltrad

Motsatspar:
Oppen — Sluten
Latt — Tung

Ljus — Mork
Hard — Mjuk
Tréang — Rymlig
Rund — Kantig
Hog — Lag

Bred — Smal

Syfte: Att i modell skapa utrymmen av olika karaktar.

Format: Din modell ska vara 30 cm lang, 10 cm bred och max. 156 cm hég. Tank pa att
din modell ska téla transport samt upp- och nerpackning.

Material & verktyg: Vit kartong (A3) till basplatta, trépinnar och stéltrad (delas ut). Kartong,
fast-material, kniv, avbitartang, sax

OBS! Skriv din kod och ditt motto samt vilket motsatspar du har valt pa undersidan av
basplattan.
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Uppgift 3B
Du har aven fatt i uppgift att géra ett forslag pa konstruktionen som ska béara upp piren.
Bygg en modell av ditt forslag i de material som anges nedan.

Din konstruktion ska byggas av trapinnar och kunna béara upp din modell av piren. Den ska
dven kunna tas loss och stéa stabilt av sig sjalv. Tank pa hur du hanterar
sammanfogningarna av trapinnarna. Din modell av konstruktionen ska vara mellan 15 och
17 cm hog. Tank pa hur du sétter ihop de tva modellerna och hur de forhaller sig till
varandra.,

I din modell far du anvanda féljande material:
e |im, tejp, sndre och/eller annat valfritt fast-material
e Trapinnar (14cm)

Syfte: Att bygga en konstruktion.

Format: Din modell ska vara max. 30 cm lang, max. 15 cm bred och 15-17 cm hég. Tank
pa att din modell ska téla transport samt upp- och nerpackning.

Material & verktyg: Trapinnar (14 cm) (delas ut). Valfritt fAst-material, kniv, avbitartang, sax

OBS! Skriv din kod och ditt motto pa en tejp-bit eller liknande som du placerar pa din
konstruktion. Visa hur din konstruktion ska séttas ihop med din pir genom att géra en
markering péa vardera modell i en punkt dar de méts.
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Uppgift 3C e Piren (fortsattning)
Tid: 30 minuter (kl. 15.45 - 16.15)

Gor en teckning som visar hur din pir ser ut nattetid. Tank dig att du befinner dig pa en bat
och betraktar piren frn vattnet. Visa hur du téanker dig att de olika delarna av din pir &ar
belysta.

Anvand penna, tusch, eller kritor pa svart papper.
Syfte: Att genom en illustration visa en plats.

Format: Svart Ad4-ark liggande format, Teknik: teckning.
Material & verktyg: Svart A4-ark (delas ut). Kritor, pennor
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Uppgift 4 ® Volymerna
Tid: 3 timmar (kl. 9.00 — 12.00)

El Lisitskij ,Globetrotter (In Time) 1923
Tips: Las igenom béda deluppgifterna innan du bdrjar med uppgift A.

Uppgift 4A

| den hér uppgiften ska du anvanda vit kartong for att bygga en modell bestdende av flera
volymer, d.v.s. tredimensionella former. Du ska vélja en del av bilden ovan som du
anvander som grund fér din modell.

For att skapa din modell kan du tAnka dig att de geometriska formerna i bilden har olika
volym och férhallande till varandra. Tank pa hur du kan fasta volymerna i varandra for att
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skapa en sammanhéllen modell. Tank &ven pa att din modell ska kunna betraktas fran olika
hall och inte ha ett tydligt upp-, ner-, fram- eller baksida.

Du behbver inte bygga alla delar i bilden. Det handlar om din tolkning av de former och
volymer du forestaller dig i bilden.

Syfte: Att i modell arbeta med volymer.,

Format: De totala métten pa din modell far vara max. 30 x 15 x 15 cm. Tank pé att din
modell ska téla transport samt upp- och nerpackning.

Material & verktyg: Vit kartong (delas ut). Valfritt fast-material, kniv, linjal

OBS! Skriv din kod och ditt motto pa en synlig del av din modell.

Uppgift 4B

Tank dig att du befinner dig inuti din modell och att detta ar ett rum. Rummet kan vara en
stor eller liten plats i staden eller ett rum i en byggnad. Teckna en bild i valfri teknik som
beskriver rummets kansla/atmosfér och visar manniskor som anvander rummet/platsen.

Syfte: Att genom teckning férmedla anvandning och atmosfar/kéansla i ett rum eller pé en
plats.

Format: Ad-ark liggande format

Material & verktyg: Ad-ark (delas ut). Pennor, kritor eller tusch i valfria farger.
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Uppgift 5 ¢ Féremalet
Tid: 2 timmar och 30 minuter (kl. 13.00 — 15.30)

Uppgift:

Bilden pé& nasta sida visar en cykel som monterats isar i sina bestandsdelar. Genom att
tanka dig att du satter inop delarna pa ett nytt sétt ska du skapa ett helt nytt fdremal. Det
nya féremalet ska vara helt annorlunda jamfort med det ursprungliga foreméalet (cykeln).

Du behdver inte anvanda alla delar fran originalféremalet. Gor en teckning som visar ditt
nya féremal. Genom att lagga till pilar eller andra tecken samt korta anteckningar ska du
forklara for betraktaren hur ditt foremal fungerar. Ge ditt nya fdreméal en titel som du
inkluderar pé din teckning. Gér din teckning i valfri teknik.

Syfte: Att illustrera och forklara hur ett nytt fdremal och anvandning kan skapas av
nagonting befintligt.

Format: A3-ark i stdende format

Material & verktyg: A3-ark (delas ut). Pennor, kritor, tusch, akvarellfarger.
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OBS! Du fér inte fortsatta med ndgon av dina provuppgifter langre.

Tejpa ryggsidorna pa tre kartonger sé att de kan vikas ihop for nerpackning och stéllas upp
vid beddmning.
Montera uppgifterna enligt nedanstaende anvisning.

OBS! Kartongerna ska monteras i stdende format.

Skriv din kod och ditt motto pa baksidan av alla kartongerna. Skriv &ven bade din
kod och ditt motto synligt pa alla dina deluppgifter.

e Packa ner kartonger och modeller i transportlddan. Var noggrann med att packa sé att
ingenting kan skadas under transporten.

e Se till att det tydligt star din kod och férsta ordet i ditt motto (fran Hemuppgiften) pa
transportiadan.

e Beroende pa var du vill hamta ditt prov efter jurybeddmningen ska du skriva ett U
(Umed), L (Lund), G (Goteborg) eller S (Stockholm) fore din kod. Proviadan behdver alltsé
inte hadmtas pd samma stélle som déar provet genomfordes.




