HEMUPPGIFT 2018
Valkommen till 2018 ars Arkitektprov och hemuppgiften. Forst av allt vill vi att du tar
del av en héndelse som utspelar sig pa en plats du aldrig ndgonsin besokt.

Tva aldre personer, Su och Ru, bor tillsammans i ett torn pa en avldgsen, svartillgédnglig plats.
De har bott dar isolerat i manga ar. Det ar ett ovanligt torn. Utifran ser det ganska litet och
oansenligt ut, men inuti ar en hel varld uppbyggd. Su och Ru byggde tornet en gang i tiden
utifrdn sina minnen av en varld bortom tornet. Sedan de flyttade in har Su och Ru aldrig ldmnat
tornet och de har inte heller haft nagot besdk. De vet dérfér inget om vad som sker, eller hur
saker och ting ser ut, i varlden utanfor.

Su star ofta och tittar ut och hoppas att de ndgon dag ska fa besok och att ndgot spannande
ska hdnda. Ru tycker att de har det bra som de har det. De har ju en egen varld for sig sjalva.
Inte skulle de fa det battre av att andra nagot, tycker Ru.

Klockan ar tre och de dricker sitt eftermiddagskaffe, sa som de alltid gér. Ute blaser det hart.
Vindens tjutande kan héras dnda in. Det skramlar utanfor av saker som blaser omkull. Su pratar
om hur de skulle méblera om de fick géster. Var de kunde sitta och hur gésten skulle kunna
sova. Ru suckar ointresserat. Pl6tsligt spetsar Su 6ronen.

— Hoérde du? Det |4t som att ndgon som bankade.

Ru lyssnar. Ett bankande ljud hérs, men Ru sdger att det maste vara en tradgren som slar mot
vaggen. Su gar for att titta ut igen. Utanfor star nagon som knackar. Su skiner upp i ett stort
leende. Det bérjar pirra i magen.

— Titta! Vi har besdk. Nu kan vi fa héra om varlden utanfor.

Ru ser bekymrad ut och gar motvilligt fram for att titta. Mycket riktigt, dér ar nagon. Och denna
nagon har en jattestor véska med sig.

UPPGIFT

Det du nu last ar utgangspunkt for arets hemuppgift. Vi vill att du inspireras av
héndelsen och omvandlar platsen, byggnaden och karaktérerna till en spelvarld. Fér
att vi ska kunna ta del av din varld ska du bygga en spelplats, skapa 3 spelfigurer,
skriva en dialog och gora en bild. Allt detta ska sattas samman och férvaras i en
spelladda som tillverkas enligt de anvisningar som anges under rubriken “Spelladans
storlek, innehall och material”. Las igenom beskrivningen av hemuppgiften flera
ganger och gor sen din egen tolkning!



Spelplats

Héndelsen utspelar sig i ett torn som befinner sig pa en avlagsen plats. Kan du
omtolka detta till en spelplats? Utga fran hela, eller delar av den miljé som texten
beskriver och skapa en spelplats som visar det som ar karaktéristiskt for din spelvarld.
Spelplatsen far inte utformas sa att den endast bestér av en platt skiva med en bild pa.
| Svrigt ar du fri att konstruera spelplatsen pa vilket satt och med vilka dimensioner du
vill, s& lange spelladan kan stangas. Du far ocksa ldgga till omgivningar, rum eller saker
som inte finns beskrivna i texten.

Tre spelfigurer

| texten omnamns Su, Ru och en besdkare. Utga fran dessa och skapa 3 spelfigurer.
Vilken relation har de till varandra och spelvérlden? Vad har de for sérskilda
egenskaper? Ge dina spelfigurer ett karaktarsfullt uttryck. Spelfigurerna behdver inte
gobras i en storlek som 6verensstammer med den spelplats som du byggt, men de ska
kunna sta upp utan stéd och férvaras i spellddan nar den fraktas.

Dialog och bild

Nar nagon knackar pa, ar det férsta gangen pa manga ar som Su och Ru far besok.
Texten ovan avsldjar inte var besékaren kommer ifran, om det &r nagon fran deras
forflutna eller en framling. Gor en bild som visar en dramatisk eller avgérande
handelse som pd ndgot vis hanger ihop med bestkarens ankomst till Su och Ru. |
bilden har du mojlighet att mer utforligt aterge platsen eller det som ar typiskt for
spelvérlden, spelfigurerna och eventuella stdmningar.

Ut6ver bilden vill vi att du skriver en dialog som utspelar sig i det 6gonblick som du
avbildat. Med dialogen kan du beskriva relationen mellan spelfigurerna i din spelvarld
och hur den héandelse du avbildat hanger samman med varlden bortom Su och Rus
avlagsna plats. Dialogen kan ocksa beratta om sadant som har skett innan eller nagot
som kommer ske efter den héndelse som bilden férestéller.

Bilden gors i valfri teknik och kan vara en teckning, malning, collage eller digitalt
framstalld illustration. Bilden och dialogen kan framstéllas som en sammanhallen
komposition eller som separata delar och utformas som ett eller flera ark monterat
nagonstans i, eller pa, ladan. Bilden kan ocksa vara tecknad/malad och dialogen
skriven direkt pa ladan. Anvand max 35 ord och max 5 repliker i din dialog.



Spelladans storlek, innehall och material
Spelladan ska ha yttermatten 300 x 200 x 70 mm (bredd x djup x h&jd) och innehalla
en spelplats, 3 spelfigurer, en bild och en dialog.

Du ar fri att bestdmma vilka material spelplatsen, spelfigurerna och spelladan byggs av
och hur de ar konstruerade. Du bestdammer ocksa sjalv hur spelplats och spellada
hénger samman med varandra, hur spelfigurerna férvaras och hur spellddan 6ppnas.
Tank pa att spelladan och dess innehall ska tala frakt samt att dppnas och stangas flera
ganger. Det betyder att materialet som spellddan ar byggd av bér vara taligt (tjockare
kartong, wellpapp, plast eller ndgot annat skivmaterial) och ihopsatt sa att den inte latt
faller i bitar.

Du behéver inte anvéanda nagra avancerade eller dyra material for att genomféra
hemuppgiften. Vi &r intresserade av din kreativa tolkning av texten.
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Avslutningsvis

Ge spelvarlden en titel pa max 3 ord, som anges bade pa spelladans utsida och pa en
plats dar den &r synlig dven nar spelladan ar 6ppen. Titeln kommer fungera som
provets motto.

Ange aven ditt anmalningsnummer pa spelladan. Information om vad ett
anmalningsnummer &r och var det finns hittar du i FAQ pa arkitektprovets hemsida,
www.arkitektprovet.se. Ditt anmalningsnummer hittar du pa “Mina sidor” pa
www.antagning.se.

Skriv ut bekraftelsen p& din anméalan som du ftt via e-post. Aven pa denna ska du
skriva ditt motto och anmalningsnummer. OBSERVERA att denna



anmalningsbekréftelse inte far sattas fast pa spellddan utan den ska bifogas 16st
tillsammans med hemuppagiften.

Spelladan far plats i PostNords Bla Box L som kostar 99 kr inklusive frakt. Om du
paketerar din spellada pa ett annat satt far paketets yttermatt inte vara storre én
PostNords Bla Box L, dvs: 340 x 215 x 115 mm (bredd x djup x hdjd). Paketera din
hemuppgift noga.

Skicka eller lamna in hemuppgiften sé att den finns pa respektive skola fér bedémning
inom angiven tid. Tiderna hittar du pa hemsidan.

Skriv upp och hall koll pa ditt motto och ditt anmélningsnummer sa att du kan

anvanda dem senare under varen. Skriv inte ditt namn ndgonstans pa eller i spelladan.
Om du skriver ditt namn riskerar uppgiften att bli ogiltig.

Lycka till!



